
8 этапов успешной реализации 
вашего проекта

Этап 0. Прототип и техническое задание

Прежде чем начинать разработку, важно чётко понять, 
зачем вам нужно приложение или сайт и какие задачи оно должно решать:

Чем больше конкретики и примеров 
вы приведёте, тем проще будет 
разработчикам в исполнении 
и понимании каким вы видите 
результат.

Подробно о том, как составлять 
техническое задание (ТЗ),  
мы расскажем в 5-м этапе.

1 Определите полный функционал.

2
Соберите примеры сайтов или приложений, 
где вас устраивает работа функционала  
(важно: речь идёт именно о функционале, 
а не о дизайне).

3 Обсудите видение конечного продукта  
внутри команды, сформируйте общее понимание.



Этап 1. Дизайн: шаблон или собственная разработка

На этом этапе вам нужно решить: использовать готовый дизайн-шаблон или работать с дизайнером 
над уникальным проектом.

Важные моменты:

1 Фронтенд-разработчик 	≠ дизайнер

Его задачей является вёрстка, реализация функционала, 
подключение к бэкенду (которым мы являемся 
и  ). А вот оформление 
(внешний вид) и UX — работа дизайнера.

его не надо разрабатывать

2 Изменения 	в дизайне = дополнительные ресурсы

Любая правка в дизайне требует продумывания 
адаптивности и влечёт за собой доработки вёрстки 
и функционала. Поэтому, «мелкие правки» (по Вашему 
мнению) без участия дизайнера часто приводят к плохому 
результату, хотя деньги за них всё равно придётся 
заплатить.

Важное замечание:

«Фронтенд-разработчик может 
пообещать внести изменения 
в дизайн, но результат редко будет 
удовлетворительным».



1.1 Использование шаблона

Шаблон — это быстрый и недорогой способ разработки визуальной части сайта или приложения. Существует 
множество каталогов и ресурсов, где можно приобрести готовые решения под нужды любого бизнеса. 


Что важно учитывать при таком подходе:



� Вносить серьёзные изменения в шаблон сложно и дорого. Блоки нельзя свободно переставлять, убирать 
или заменять без глубокой переработки вёрстки. 


� Так как в работе с шаблоном чаще всего нет дизайнера, изменения выполняет фронтенд-разработчик. 
Он реализует их так, как понимает сам, что ведёт к дополнительным затратам времени и денег,  
а итоговый результат часто оказывается хуже ожиданий. 


� Если вас полностью устраивает структура шаблона, и достаточно лишь сменить цвета, баннеры и добавить 
фирменные элементы, то лучше использовать его без доработок.

Важное замечание:

«Шаблон — это не конструктор. Его элементы нельзя просто переставлять, заменять или убирать».



1.2 Работа с дизайнером

Если вы решили создать уникальный дизайн сайта 
или приложения, на первом этапе вам фронтенд-
разработчик вовсе не нужен. Главную роль здесь  
играет дизайнер, и особенно важно обращать  
внимание на его опыт в области UX — удобства 
взаимодействия пользователя с приложением. 
Интерфейс должен быть не только красивым, 
но и простым, логичным и удобным в работе. 


Очень часто бизнесы на этой стадии стремятся 
к «идеальному» результату, вкладывая в него  
огромные ресурсы. Но на практике оказывается, 
что избыточные усложнения остаются  
незамеченными или невостребованными 
потребителями.  


Вместо того, чтобы тратить лишние средства на то, 
что не принесёт пользы, гораздо разумнее  
постепенно улучшать продукт уже в процессе 
его использования. 


Задавайте себе и своей команде честные вопросы: 
насколько это решение действительно необходимо? 
Могу ли я без него спокойно работать? Такой подход 
помогает избежать ненужных трат 
и сосредоточиться на том, что действительно важно 
для конечного пользователя. 


Чтобы проект оказался успешным, держите в голове 
два простых правила. Во‑первых, важен 
сам продукт: его цена, качество и ценность 
для клиента. Во‑вторых, важно, каким будет 
приложение: лёгким, удобным и понятным, 
без лишних усложнений. 


И ещё один важный момент: если основная часть 
вашей аудитории будет пользоваться сайтом 
или приложением с мобильных устройств, начинайте 
разработку дизайна именно с мобильной версии. 
Это поможет избежать множества переделок 
и сделать пользовательский опыт максимально 
комфортным.



Этап 2. Вёрстка и поиск фронтенд-разработчика

Когда дизайн готов, наступает момент оживить его в виде работающего сайта или приложения. 
Для этого нужен фронтенд-разработчик. Сегодня существует множество ресурсов, где можно найти 
талантливых и ответственных специалистов: freelance.ru, fl.ru, freelanceland.pro, freelancespace.ru.  


Выбирая исполнителя, обращайте внимание не только на стоимость, но и на опыт, отзывы  
и реальные примеры выполненных проектов. 


Чтобы снизить риски, можно использовать платформы-посредники. Они выступают гарантом 
между заказчиком и исполнителем: деньги резервируются и переводятся разработчику только 
после выполнения задачи. За это берётся комиссия, но вы получаете уверенность, что работа будет 
доведена до конца. К таким сервисам относятся solarstaff.com и yescrow.ru.

https://freelance.ru/
https://www.fl.ru/
https://freelanceland.pro/ru/
https://freelancespace.ru/
https://www.solarstaff.com/
https://yescrow.ru/


Важно понимать:

Многие студии на рынке не держат собственных программистов 
в штате. Получая заказ, они нанимают тех же фрилансеров, а бизнесу 
выставляют счета в 5-10 раз выше. По сути, вы переплачиваете 
за посредничество. 
 

Поэтому, если у вас нет особых причин работать именно со студией, 
прямой контакт с разработчиком через проверенные площадки  
часто оказывается надёжнее и выгоднее.



Этап 3. Как выбрать подходящего разработчика

После того как вы нашли кандидата, важно понять, подходит ли его опыт под задачи вашего 
проекта. Здесь многое зависит от масштаба и сложности вашего сайта или приложения.



� Простое 	приложение или сайт с минимальной логикой.  
Например, лендинг или сервис с базовым функционалом. В таком случае можно работать 
с начинающим 	разработчиком с опытом от одного года. Такие специалисты берут невысокую 
ставку и очень дорожат	отзывами, но сроки могут растянуться,	так как им требуется больше 
времени.



� Проект средней сложности.  
Если функций много, лучше искать разработчика уровня Middle с опытом разработки 
от трёх лет. У таких специалистов уже есть самостоятельность, а задачи они выполняют 
предсказуемо и в срок. Здесь особенно важно внимательно изучить их портфолио и отзывы.



� Сложное приложение или сайт со специфической бизнес-логикой.  
В этом случае вам потребуется 	фуллстек-разработчик (фронтенд+бэкенд) или дополнительный 	 
бэкенд-специалист для фронтенд 	разработчика на некоторые работы.  
Это актуально, когда речь идёт, например о внедрении сложного или специфического функционала 
(например: конвертации цен в другой валюте (валютах) в большом каталоге или о сложных интеграциях 
с внешними системами.

Важное замечание:

«Уровень специалиста должен соответствовать уровню задач.  
Чем точнее вы определите требования на старте,  
тем меньше рисков переплаты и задержек»



Этап 4. Выбор правильного стека технологий

Наша платформа совместима с любыми современными фреймворками и стеками технологий. 
При этом мы рекомендуем опираться на популярные и широко применяемые решения на рынке.

Для веб-приложений минимальный набор выглядит так:

Next.js — современный фреймворк, который позволяет гибко работать с SEO  
и облегчает разработку сложных интерфейсов

Tailwind CSS — один из самых популярных инструментов для стилизации,  
который ускоряет работу и обеспечивает единый стиль

+ ESLint + Prettier — инструментыдля проверки качества кода и единообразия оформления



Важное замечание:

«Рекомендации основаны не только на технических возможностях, но и на популярности инструментов 
на рынке. Чем реже используется технология, тем меньше специалистов её знают и тем выше 
их стоимость. 



Используя распространённые решения, вы снижаете риски и всегда можете без труда заменить 
разработчика, если возникнет такая необходимость».

Для мобильной разработки есть два основных пути:

React Native — оптимален для не слишком нагруженных приложений, работает как для iOS, 
так и для Android.

+
SwiftUI + Kotlin — вариант для более высоконагруженных приложений,  
когда требуется нативная разработка.

Если выбираете React Native, не забудьте о дополнительном наборе: Tailwind + ESLint + Prettier. 
Это обеспечит чистый и поддерживаемый код.



Этап 5. Техническое задание 
и договорённости с разработчиком

После выбора разработчика наступает момент закрепить договорённости. 
Основа любых отношений — это правильно составленное техническое задание (ТЗ) и договор, 
в котором фиксируются все ключевые параметры проекта.

Что важно учесть при составлении ТЗ и договора:

� Избегайте размытых формулировок



� Чётко прописывайте функционал, даже если он кажется очевидным



� Фиксируйте сроки: начало, завершение и промежуточные этапы



� Уточняйте стек технологий, который будет использоваться,  
и вносите его в договор



� Работайте только через договор, безопасную сделку или эскроу-сервисы



� Не требуйте выполнения работ сверх ТЗ без дополнительной оплаты, 
так как это сохранит хорошие отношения и исключит конфликты



� Если сроки затягиваются по вине разработчика, требуйте компенсацию 
в виде дополнительных работ за его счёт или скидку

Эти шаги помогут избежать 
недопонимания 
и конфликтов, а также  
защитят вас от ситуации, 
когда проект растягивается 
или его стоимость внезапно 
возрастает



Документация

Очень важно договориться заранее: 
до окончательной оплаты разработчик обязан 
передать документацию по инфраструктуре 
и структуре проекта, список использованных 
инструментов, а также комментарии в коде. 
Это касается как фрилансеров, так и студий. 


Эти документы — ваша гарантия того, 
что фронтенд-часть приложения можно будет 
поддерживать и развивать даже с другим 
специалистом. Бэкенд всегда остаётся под вашей 
защитой внутри нашей платформы, и здесь 
рисков нет. Поэтому, особенно важно получить 
полную документацию именно по фронтенд-части 
и комментарии в коде: это подстрахует 
вас и избавит от лишних расходов при смене 
разработчика.

Осторожность при обмене файлами

Не забывайте и о безопасности. До заключения 
сделки будьте крайне внимательны с любыми 
файлами и ссылками от исполнителей. Вместо 
ТЗ или документа вам могут прислать вредоносный 
файл, который взломает аккаунты или доступ 
к банковским сервисам. Особенно если вас торопят 
или предлагают слишком выгодные условия.



Для защиты используйте лицензионные 
антивирусы, проверяйте все файлы перед  
открытием и по возможности ведите работу 
через Google Документы.



В случае смены разработчика или выхода кого‑то из команды, необходимо своевременно 
удалить его из числа администраторов или изменить пароли доступа. Эта процедура прописана 
в договоре-оферте OneEntry. 
 

В случае выявления несанкционированного доступа к вашему приложению наша компания 
вправе запросить оригиналы подтверждающих документов: сертификат владения доменным 
именем, учредительные и регистрационные документы компании, приказ о назначении 
генерального директора или другого ответственного сотрудника, а также подтверждение 
от оператора связи, удостоверяющее, что указанный номер телефона закреплён 
за уполномоченным лицом.

Важное замечание:

«При регистрации проекта на платформе OneEntry все ключевые данные —  
номер телефона и адрес электронной почты — должны изначально оформляться 
на собственника бизнеса.  
Если это невозможно сразу, обязательно пропишите в договоре и ТЗ, что все доступы 
к панели управления проектом (логин и пароль) передаются вам до окончательной 
оплаты вместе со сменой номера телефона и адреса эл. почты».



Этап 6. Сдача проекта и обучение сотрудников

Финальный этап — это не просто передача готового приложения, а полноценная приёмка проекта. 
Чтобы этот процесс прошёл успешно, заранее предусмотрите в договоре определённое количество 
часов обучения для ваших сотрудников. Наша платформа проста в использовании, и даже персонал 
без технических навыков сможет управлять приложением. Но у каждого бизнеса есть свои нюансы, 
поэтому лучше, если разработчик не ограничится сдачей проекта, а наглядно покажет, как всё работает.

Что важно предусмотреть при сдаче проекта:

� Получите всю документацию и комментарии в коде до окончательных расчётов.



� Договоритесь о возможных часах поддержки фронтенд-части приложения 
и уточните стоимость работы заранее. Имейте в виду, что поддержка приложения 
отдельным разработчиком обходится гораздо дешевле, чем расценки студий.



И самое важное ещё раз:  
Регистрируйте аккаунт OneEntry только на свой номер телефона и адрес электронной 
почты. Это гарантирует, что вы сохраните полный контроль над проектом. Следуйте 
рекомендациям из 5 этапа!

Помните, что студии часто зарабатывают больше на дальнейшей 
поддержке, чем на изначальной разработке приложений. Недобросовестные 
компании нередко закладывают «невидимые проблемы», чтобы бизнес 
регулярно сталкивался с трудностями и платил за их решение. 


Работая с нашей платформой, вы защищены от подобных проблем:  
бэкенд принадлежит только вам, и никто не может вмешаться в его работу 
или заложить «бомбы» на будущее. Приложение будет работать годами 
без перебоев, если не потребуется улучшить или изменить что‑то 
в функционале или вёрстке.



Этап 7. Обновления и развитие интерфейса

Бизнес не стоит на месте, и через 3–5 лет вы,  
скорее всего, захотите обновить внешний 
вид приложения или сайта или изменить отдельные 
элементы интерфейса. Здесь важно помнить:  
бизнес-логика и бэкенд останутся прежними, 
их переписывать не придётся.



Это можно сравнить с домом: фундамент и стены 
уже ваши, а вот перекрасить их, заменить окна 
или обновить пол можно без разрушения всего 
здания. Точно так же и в приложении — внешний 
облик может меняться (фронтенд часть), но хранение 
и обработка данных продолжает работать 
как раньше.

Почему это так важно?

Потому что многие разработчики используют 
«жёсткие» инструменты создания приложений 
и пытаются убедить бизнес, что даже небольшие 
изменения интерфейса потребуют переписывания 
части бэкенда. По сути, это подаётся как создание 
нового приложения, со стоимостью, сравнимой 
с первичной разработкой. 



В нашей платформе таких рисков нет: логика 
и инфраструктура остаются неизменными, 
а обновления интерфейса не превращаются в повод 
для новых завышенных смет.



Часто задаваемые вопросы и ответы
Вопрос 1. «Зачем вам OneEntry? Мой стек лучше».

Ответ: Возможно, выбранный разработчиком стек и хорош, но важно учитывать не только 
его качество, а и распространённость на рынке. Если технология редкая, то специалистов 
по ней мало, их стоимость выше, а заменить исполнителя в будущем будет гораздо сложнее. 


Мы рекомендуем использовать самые популярные и распространённые фреймворки. Наша 
платформа полностью совместима с любым стеком и работает без конфликтов, поэтому 
ограничений для разработчиков нет.



Рекомендации даны исключительно с точки зрения удобства для бизнеса:  
чтобы в случае необходимости вы могли быстро и без проблем найти нового специалиста.  
Например, технологии вроде Angular могут быть дороже в поддержке, так как разработчиков 
на рынке меньше и их часовая ставка выше.



Вопрос 2. «Есть бесплатные CMS, у нас своя или, например,  
использовать opensource. Зачем вообще за это платить?»

Ответ: На первый взгляд бесплатные CMS выглядят привлекательным вариантом. 
Но важно понимать: OneEntry — это не CMS, а принципиально новая технология,  
которая объединяет в себе облачную инфраструктуру, готовую бизнес-логику (бэкенд) 
и систему управления контентом и данными. Именно поэтому сравнивать её  
с обычными CMS некорректно.

Тем не менее, чтобы оценить реальную картину, стоит учитывать ряд нюансов:



�� Сервер всё равно нужен.  
Независимо от того, какую CMS вы используете, потребуется 	сервер для хранения 
данных приложения. И это никогда не бесплатно.



�� Поддержка 	сервера и CMS стоит денег.  
Настройка, обновления, резервное копирование и хранение бэкапов — это отдельная 	
работа, которую нужно оплачивать. У нас всё это уже включено в стоимость.



�� Зависимость 	от плагинов сторонних разработчиков.  
Большая часть функционала бесплатных CMS строится на дополнительных расширениях. 
В случае неисправностей, 	именно вы оплачиваете исправления и совместимость  
этих плагинов, даже если сама CMS «бесплатна».



�� Зависимость 	от кода и разработчиков бэкенда.  
Каждый программист 	пишет код по‑своему и редко думает о том, кто будет поддерживать 
проект в 	будущем. Новый разработчик почти всегда 	критикует код предыдущего 
и либо требует 	переписать всё заново, либо выставляет 	высокий счёт за разбор. Это создаёт 
для бизнеса ловушку зависимости: проблемы проявляются не сразу, а тогда, 	когда приложение 
уже приносит доход, и предприниматель оказывается под давлением «скрытых расходов».

Резюме:

«OneEntry предоставляет единое решение без сторонних плагинов, с готовой инфраструктурой 
и поддержкой. Это избавляет бизнес от непредсказуемых затрат и зависимости от конкретных 
разработчиков или студий».



Вопрос 3. «Я не работал с OneEntry и готов взяться за проект,  
только если вы оплатите мне время на изучение платформы».

Ответ: Наша платформа имеет подробную документацию и обучающие видео. Чтобы разобраться 
с принципами работы OneEntry, разработчику достаточно всего нескольких рабочих часов.  
В дальнейшем в работе с платформой у него будет доступ к технической поддержке, где можно уточнить 
возникающие вопросы.



По нашему опыту, разработчики уровня Middle, практически не обращаются в поддержку — им достаточно 
базового знакомства, чтобы уверенно работать.



За знакомство с системой никто никогда не получает оплату. Во‑первых, вы не сможете проверить, 
действительно ли исполнитель потратил время на изучение, или просто выставил счёт. Во‑вторых, 
хороший специалист быстро ориентируется в новой платформе и не требует дополнительных денег. 
А вот постоянные контраргументы и попытки навязать оплату за «изучение», является тревожным сигналом 
о компетентности разработчика.

Важное замечание:

«Качественный специалист никогда не спорит и быстро вникает, а злоупотребляют подобными 
требованиями те, кто рассчитывает на недостаток технических знаний у бизнеса».



Вопрос 4. «Я не доверяю облачным сервисам.  
Завтра они могут исчезнуть и все данные пропадут».

Ответ: Это распространённое опасение, но на практике оно необоснованно. И вот почему:



�� Хранение 	данных не ограничено только облаком.  
Вы можете синхронизировать их с учётными 	системами и CRM, поэтому информация 	дублируется 
и не зависит исключительно 	от облака.



�� Надёжные 	бэкапы.  
Мы регулярно создаём резервные копии, которые гарантируют сохранность 	ваших данных. 



�� Надёжность 	платформы.  
Мы вложили в OneEntry значительные 	ресурсы и не создавали её ради краткосрочной выгоды. 
Платформа развивается потому, что многие бизнесов решают на ней свои задачи и именно 
это является залогом её устойчивости.



Важно понимать:

«Миссия OneEntry принципиально отличается от подхода студий и разработчиков.



Они нередко работают по схеме „сделал и ушёл“ и перестают отвечать на звонки 
или требуют дополнительные деньги на решение постоянно возникающих 
проблем, которые они сами и заложили грамотно изначально. Именно поэтому, 
чтобы удержать контроль, такие исполнители часто пытаются „пугать“ бизнес 
недоверием к облачным решениям. 



Мы же выстраиваем долгосрочные и прозрачные отношения, где безопасность 
и надёжность данных является основой нашего продукта».



Вопрос 5. «Я использую другой облачный бэкенд, 
и мои клиенты довольны».

Ответ: Важно понимать, что на рынке нет готового решения, которое совмещает в себе бэкенд, 
бизнес-логику, систему управления контентом и облако в одном продукте без сторонних плагинов. 
OneEntry уникален именно этим: вы получаете всё сразу в рамках единой платформы.

Другие облачные бэкенды имеют ряд ограничений:



�� Отсутствие 	единого продукта.  
Обычно приходится комбинировать несколько сервисов, подключать сторонние 
модули и плагины, что усложняет поддержку и делает систему 	менее стабильной.



�� Высокая 	стоимость.  
Большинство решений обходятся дороже. Более того, их ценовая политика 
непрозрачна: вы никогда не знаете заранее, сколько именно придётся заплатить 
в конце месяца.



�� Множество 	сервисов ведёт к росту 	расходов.  
В реальности часто 	используется не один сервис, а несколько. 	 
Каждый из них требует отдельной оплаты 	и отдельного обслуживания, 	 
что увеличивает итоговую стоимость владения.

OneEntry предлагает единый инструмент, где все ключевые 
функции уже интегрированы. Это снижает расходы, 
упрощает поддержку и избавляет бизнес от зависимости 
от множества сторонних сервисов.



Вопрос 6. «OneEntry — сложная и непонятная платформа.  
Я бы вам её не рекомендовал».

Ответ: Подобные высказывания часто характеризуют не саму платформу, а уровень специалиста, 
который их высказывает.

В OneEntry реализовано очень многое для комфортной работы разработчиков, а именно:



�� SDK, ускоряющий процесс работы.



�� Подробная документация и видео обзоры, где пошагово даны разъяснения по каждому 
разделу платформы.



�� Техническая поддержка, готовая ответить на возникающие вопросы в ходе работы.

Всего этого достаточно для любого квалифицированного специалиста,  
чтобы освоить платформу и эффективно использовать её в проектах.



Вопрос 7. «Я изучил OneEntry — в ней нет нужного вам функционала.  
Эта платформа вам не подходит».

Ответ: На самом деле такого уровня гибкости, как у OneEntry, вы не найдёте ни в одном другом 
решении. Даже если вам потребуется внедрить специфическую бизнес-логику, это легко делается 
через модуль интеграции или созданием собственного пользовательского модуля внутри системы.



Платформа позволяет строить уникальные сценарии и при этом управлять всем приложением 
из единой точки.

Подобные утверждения чаще всего возникают либо из-за нежелания специалиста 
разбираться в платформе, либо из желания «подсадить» бизнес на собственный  
стек технологий и сохранить зависимость от себя.



Вопрос 8. «Я не слышал о такой платформе, 
и в интернете о ней мало информации».

Ответ: OneEntry успешно используется в разных странах и уже прошла проверку временем 
и реальными проектами. Отзывы и примеры можно найти на таких независимых ресурсах, 
как YouTube и G2.



Важно учитывать, что OneEntry это принципиально новое решение, и именно поэтому 
оно включает самые современные технологии. Старые и давно работающие платформы  
часто ограничены своей архитектурой: они были созданы в другой парадигме разработки 
и не способны предложить такой уровень гибкости и скорости.

Показательный факт: там, где на других решениях разработка занимает три недели, 
в OneEntry аналогичный проект реализуется всего за два дня. Это подтверждает 
значительную оптимизацию затрат на разработку.  
При этом бизнес получает высокий уровень защиты, независимости и безопасности, 
встроенный в платформу.



Вопрос 9. «Моё решение лучше подходит для SEO».

Ответ: В OneEntry учтены все ключевые аспекты для SEO-оптимизации. 

Платформа поддерживает:



� Оптимизацию 	изображений



� Работу 	с миниатюрами (превью)



� Гибкую 	настройку хранения контента для SEO



Это позволяет легко управлять всеми составляющими,  
влияющими на видимость сайта или приложения в поисковых системах.



Важно понимать:  
Основная часть SEO-оптимизации выполняется на стороне фронтенда.  
OneEntry как бэкенд-платформа предоставляет все необходимые инструменты,  
чтобы разработчики могли реализовать правильные механики на клиентской части.

Поэтому утверждения о том, что OneEntry «хуже для SEO», некорректны. Они вводят 
бизнес в заблуждение относительно распределения ролей между фронтендом 
и бэкендом. В реальности платформа даёт полный набор инструментов, а итоговый 
результат зависит от того, как SEO-настройки будут реализованы на фронтенде 
приложения.



Вопрос 10. «Они что‑то у себя обновят, 
и ваше приложение перестанет работать».

Ответ: Все обновления OneEntry проходят бесшовно и незаметно для пользователей. 

Это обеспечивается строгим процессом:



�� Каждое 	обновление предварительно тестируется на тестовых приложениях, 
чтобы исключить 	несостыковки с предыдущими версиями.



�� Миграция 	данных проходит многоуровневый аудит, что гарантирует корректное 
преобразование 	и сохранность информации.



�� Внедрение 	обновлений не прерывает работу сайтов	или приложений,  
поэтому бизнес продолжает 	функционировать в обычном режиме.

Обновления делают платформу стабильнее и безопаснее, при этом никак не нарушая 
работу вашего приложения.



Вопрос 11. «Сейчас у них интересные цены, 
а потом они их повысят».

Ответ: Ценовая политика OneEntry изначально построена так, чтобы бизнес получал 
значительную экономию как в деньгах, так и во времени. Это обеспечивает нам конкурентное 
преимущество. Если платформа перестанет давать пользователю ощутимую выгоду, 
она утратит свою ценность на рынке.



Да, со временем может возникнуть необходимость провести разумную индексацию цен в связи 
с инфляцией или изменением рыночных условий. Однако, такие изменения всегда будут 
соразмерными и прозрачными. Для бизнеса главное, что использование OneEntry помогает 
оптимизировать расходы и сохранять свободу в управлении своим продуктом. 
 

Именно эти ценности изначально были заложены в философию платформы  
и остаются её основой.



P.S. Следует понимать, что большинство рекомендаций от разработчиков  
в первую очередь направлены на извлечение собственной выгоды, будь то время или деньги.  


То, что на старте выглядит как выгодное предложение, со временем оборачивается дополнительными 
расходами на поддержку, доработку или скрытые платежи. И самое опасное, что это происходит не сразу, 
а тогда, когда бизнес уже оказался полностью зависим от конкретного исполнителя.

OneEntry создана для того, чтобы формировать 
честные и прозрачные отношения, в которых  
бизнес сохраняет свободу, независимость  
и уверенность в своей инфраструктуре


